TIPOEKT }
UrPOBAS AESTENBHOCTb B CTAPWEN MPYTITIE

Npe3eHTauMio coctaBuia
BOCNUTaTeNb
NMepBon kBanncpuKaLuNOHHOM
KaTeropum

XopuHa
EneHa NBaHOBHa




3A0AUN:

- llpomos:kars pa3BuBaTh y geTe
CaMOCTOSITE€JIbHOCTh B OpraHM3alluM BCEX BUIOB
UTP, BHITIOJTHEHUH IIPABUJI X HOPM IIOBEIeHUS;

* PasBuBaTh MHUIIMATHUBY, OPraHU3aTOPCKUE
CIIOCOOHOCTH;

: BOCHI/ITBIBaTB?‘IYBCTBO KOJIJIEKTHUBH3MaA.




CIO;RETHO - POJIEBBIE UI'PbI

O IlpomosxaTh YUUTH geTel OpaTh Ha ceos
pPa3JIUYHBIE POJI B COOTBETCTBHUH C CIOKETOM

TP
O IloOy:xmaTh meTel 110 — CBOeMY 00yCTpauBaTh
COOCTBEHHYIO UTPY;
© CoocoOCTBOBATH TBOPUYECKOMY HMCIIOJIb30BAHUIO B
Urpax IpeJCcTaBJIeHU 00 OKPYsKAIOIIEeH KU3HHU,
BII€UATJIEHUI O IIPOU3BEIEHUAX JINTEPATYPHI,
MY JIbT(PHIEMAaX.
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CIO/:RETHO - POJ/IEBAA UT'PA

O Pa3zBuBaTh TBOpUECKOE BOOOpaKeHNe,
CIIOCOOHOCTH COBMECTHO Pa3BEPTHIBATHL UTPY,
COIJIACOBBIBAS COOCTBEHHBIN UT'POBOM 3aMBICEJI C
3aMBICJIAMU CBEPCTHUKOB,;

O @opMHUpOBATH OTHOIIIEHHNI, OCHOBAHHBIE Ha
COTPYIHHYECTBE 1 B3aWMMOIIOMOIIIH,

© BocmuTheIBAThH JOOPOKEIATEILHOCTh, TOTOBHOCTD
BBEIPYYUTH CBEPCTHUKA.




CIO;RETHO-POJIEBAA UT'PA




IHOABUKRHDBIE UI'PbI

O VuyuTh meTey UCII0JIH30BATH B CAMOCTOATEJIHLHOM
JIesITeJIbHOCTHU Pa3HooOpas3HbIe II0 COMeP KaHHII0
UTPHI;

© ]lIpoBoamuTh UTPHEI C dJIEMEHTAMU COPEBHOBAHMNI,
CIIOCOOCTBYIOIIYIE€ PA3BUTHIO (PU3MUECKUX KAUECTB;

© PasBuBaTh mHTEpEC K CIIOPTUBHBIM M HAPOJIHBIM
UTPaM.




TTOOBMKHBIE MUIPbI




TEATPAJIN3OBAHHDLIE UI'PDI

O PasBuBaTL caMOCTOSITEJILHOCTD JIETeH B
OpraHUu3aIluy UTP;

O CoBepIlleHCTBOBATh YMEHHE CaAaMOCTOSITEIHFHO
BBEIOMPATH CKAa3Ky, CTUXOTBOPEHME, IIeCHIO JIJIs
IIOCTAHOBKH;

© Pa3BuBaTh TBOPUECKYIO CAMOCTOATEIbHOCTS,
acTeTUUYEeCKHUI BKyC B IIepejiade o0paaa.




TEATPAJIN3OBAHHDBIE UIT'PbI

© BocruTeIiBaTh JII000BE K TEATPY;

O BocrmmThIBaTh HABBIKU TeaTPaAJILHON KYJIBTYPHI,
IIPUOOIIATE K TeaTPpaJIbHOMY HCKYCCTBY Uepes
IIPOCMOTP TeaTpPaJIbHBIX IIOCTAHOBOK;

O VYuTh mOCTUTaTh XYyI0KEeCTBEHHBIE 00pasHI,
CO3aHHBbIE CpeICcTBaAMM TeaTpaJIbHOM
BBIPA3UTEJILHOCTH.







JANJARTUYECRKUAE UT'PbI

O llpomoi:xkaTh YIUTH JIeTel UTPaTh B pa3JIMYHbIE
INUIAaKTUYEeCKNe UTr'PHI;

O PasBmBaTh yMeHHEe OPpraHU30BbIBATH UTPHI,
VCIIOJIHATH POJIb BEIYIIIETO;

© PazBuBaTh B UI'pe COOOPaA3UTEILHOCTDh, YMEHHEe
CaMOCTOSATEJIPHO PelllaTh IIOCTABJIEHHYIO 3a/1a4Yy;

© Pa3BUBaTh U 3aKPEIJIATH CEHCOPHBIE CIIOCOOHOCTH.




MUITAKTUYECKHUE UT'PLI

ConericTBOBATh IIPOSBJICHUIO Y PA3BUTHIO B UT'PeE
HEeO0OXOIMMBIX JJISI IIOATOTOBKHY K IITKOJIE KAYeCTB:

ITPOM3BOJILHOI'O IIOBEJIEHU, ACCOI[MATUBHO —
00pPa3HOr0 M JIOTHYECKOT'0 MBIIIJIEHWI,
BOOOpaskeHusI, I03HABATEJIbHON aKTHBHOCTH.




JIIMITAKTUYECKUE UTPhI




HACTOJIbHO-TTEYATHbBIE MIPbI

Pa3rnoeuorocmb 0CHOBHOU 0eamesibHOCMU OOULKOJIbHUKOS,
HANPAa8JieHHOU HA AHAJIUMUYECKUL NOOX00 8 peuleHUuUlU u2poeoli

cumyauuu, npeocmaeéieHHOl 6 hopme Ha2110H020 NOCOOUA, HA3bl8ACMCA
HACMOJIbHO-NREYaMmMHOU U2poll.

K maxum uepam omuocameces:

MO3AUKU;

JudaxkmuueckKkue uzpvt 6 kapmurkax (Hanpumep, Had6op npeomemos 015
uzput «Tpemuti nuwnul»);

CKJlaOHble KyOuku (6 Komopbvix oouiee u3ooparxeHue CK1aovbiéaemcs
nymeém nepesopauusarus 2pareli Kaxcoozo Kyouka);

nas3Jbl;

JIOmo;

00MUHO;

wawrxku u op




IIEYATHDBIE UI'PbI

HACTOJIBHO




UI'PbI HA PA3BUTUE CEHCOPUKA U
MENKON MOTOPUKA

3adauu u uesiu CeHCOMOMOPHBLX UZP

Yuumuwieasa, umo uepa asnaemes ocHo8HOU ¢hopmoii u cooeprcaruem
OP2aAHU3AUUU HCUSHU Oemelil, CeHCOPHOoe pa3sumue oemeli OCyu,ecmaesisiio
yepe3 uzposyio oeasmesibHocms. Hepasa, pedbenok yuumesa ocasaHuio,
socnpuamuio u yceauséaem ce CEHCOPHbLEe SMAJIOHbL, YYUMCA
conocmaesiamob, CPABHUBAMD, YCIMAHAB/IUBAMb 3AKOHOMEPHOCMU,
NPUHUMAMb CAMOCMOAMESIbHOE peuleHue, pa3eusaemcsa u no3Haem Mup.
Koncmpyxkmoput — ne2o, macHummbLii, Mo3auKa

Bu3ubopovt, Hanu3viearnue, WHYPOBKA




NIPbI HA PA3BUTWE CEHCOPUKA U
MEITKON MOTOPUKH




NTPbI -KOHCTPYUPOBAHWE




[TAJIBYNROBDBIE UI'PbI




	ПРОЕКТ Игровая деятельность в СТАРШЕЙ группе
	Задачи:
	Сюжетно – ролевые игры
	Сюжетно – ролевая игра
	Сюжетно-ролевая игра
	Подвижные игры
	Подвижные игры (2)
	Театрализованные игры
	Театрализованные игры (2)
	Театрализованные игры (3)
	Дидактические игры
	Дидактические игры (2)
	Дидактические игры (3)
	Настольно-Печатные игры
	Настольно-печатные игры
	Игры на развитие сенсорики и мелкой моторики
	Игры на развитие сенсорики и мелкой моторики (2)
	Игры -конструирование
	Пальчиковые игры

